Doprovodné aktivity ke kvartetu Stary zakon

Sotek (5 a vice uéastnikd):

Kazdy ze skupinky si vytdhne kartu, tiSe si precte text a rozhodne se, ktery Udaj v textu zméni. Pak
precte takto zménény text ostatnim. Ti si mICky zapisi, o jaké slovo/fakt se asi jedna a ve ¢teni pokracuje
dalsi. Po precteni vSech text( si navzajem srovnaji své poznamky a zjisti spravné varianty. Takto Ize
pokracovat bud' dalsim kolem, nebo aZ do vycerpani karet (¢asu, Gcastnikd, ...)

Kdo co fekl (3 a vice):

Pomducky: Bible

Karty lezi obrazky doll. Vedouci jednu obrati a vsichni hledaji v Bibli néjakou pfimou fec¢ dané postavy.
Zapisi si zkratku knihy, kapitoly a verSe a znéni véty.

Proc jsem v Bibli?

a) Ucastnik obrati kartu tak, aby ostatni uvidéli, o koho se jedna a bud ihned, nebo po precteni textu
fekne ostatnim, proc si mysli, Ze je tato postava uvedend v Bibli. Ostatni mohou pak doplnit svQj nazor.
b) Pfi naslednych opakovanich této aktivity Ize naroc¢nost zvysit. Kazdy si vytahne 2 karty (nebo i vice,
podle velikosti skupinky). Neprozradi jméno ostatnim, ale snaZi se zdlvodnit, proce je osoba v Bibli.
Ostatni hadaji, o koho se jedna. Kdo prvni pozna, ziska tuto kartu. (MUZe vitézit nejlepsi sbératel).
Pokud postavu neznaji nebo nedokaZou poznat, prozradi se jeji jméno a animator napiSe vsem jako
ukol zkratky textu o ni, ktery si v Pismu prectou.

Krajané:

Ucastnik si vezme z bali¢ku karet poloZzenym obrazky dol horni kartu, sdéli jméno postavy a oblast
uvedenou vlevo. Soused po jeho levé ruce musi sdélit jedno dalSi jméno z uvedené oblasti. Pokud nevi,
ma trestny bod a karta zlstava u néj. Hra pokracuje tim, Ze si bere dalsi kartu a sdéli jméno dalSimu
sousedovi. Pokud odpovédél spravné, odlozi tazajici se kartu stranou. Na konci aktivity se ucastnici
s trestnymi kartami naudi ¢tvefice nazpamét.

(U pokrocilejsich znalcli Pisma lze pfi aktivité doplfiovat dalsi biblickd jména z uvedené oblasti).

P¥ibuzny:
Lze hrat podobné jako ,Krajané”, ale po obrdceni karty je nutné fict jméno prfibuzného. Pokud uz jméno
béhem pribéhu aktivity nékde zaznélo, nesmi se opakovat.

Matrika:

Pomlcky: papir, propiska, (vétsi skupinu rozdélit na druzstva)

Ucastnik vylosuje kartu a precte jméno postavy. Vichni zapisuji co nejvice biblickych jmen (vlastnich i
geografickych) za¢inajicich na stejné pismeno, kterd si vzpomenou. Cas je omezeny (cca 1 minuta), poté
se slova prectou. Za kazdé redlné jméno se ziska bod. Pokud se pfi dalSich kolech objevi stejné pismeno,
nesmi Ucastnik napsatslovo, které uz na papife ma.

Mista a lidé:

Pomiucky: nasténna mapa Starého zdkona

Animator napise na listecky nazvy jedendacti oblasti uvedenych v kvartetu a kazdy ucastnik (dvojice) si
jednu vylosuje. Podle mapy postupné sdéluji zajimavé geografické uUdaje své oblasti — poloha,
dostupnost, reliéf, sousedé, klima, historie i sou¢asnost. Pak oznami jména biblickych postav spojenych
s danym uzemim. Ostatni mohou na zavér informace doplnit. Mohou doplnit i dalsSi postavy, které



patfi k danému Uzemi. Na zavér si kazdy vybere jednu postavu ze svého Uzemi a do pfistiho setkdni o
ni zjisti v Pismu dal$i zajimava fakta.

Kde bydlim?

Pomucky: ndsténna mapa Starého zdkona

Animator fekne postavu z libovolné karty a zastupci dvou soutéZicich druZstev se snazi ukazat na mapé
co nejdfiv lokalizaci jejiho pfibéhu.

Kralové:

Pomcky: nasténna mapa Starého zakona, Bible, déjepisny atlas

Animator vyttidi z karet krale a rozda je mezi Ucastniky (jednotlivé skupinky). Podle chronologického
prehledu déjin a mapek v ptiloze Bible a déjepisného atlasu starovéku zafadi Ucastnik svého krdle
historicky i vyznamové do celosvétovych déjin. Pak najde v Bibli text o této postavé (animator muze
predem pftipravit na listecky odkazy vhodnych knih) a jeji Uloze v déjinach spasy. S takto pfipravenym
materidlem pak ostatnim na mapé SZ sdéli vysledky svého badani. Na velky papir nebo tabuli je dobré
nakreslit ¢asovou osu a Zivot uvedené postavy na ni barevné vyznacit.

Proroci:

Pomducky: balici papir, tuzka, Bible

Animator vybere karty prorokd a muzl spojenych s timto posldnim a rozlozi je na stole. U¢astnici
dostanou list papiru a ruzku a jejich Ukolem seradit jména po sobé tak, jak se objevovala v déjinach
spasy. Udaje si dohleddvaji v Bibli.

Aktivity pro nejmladsi ucastniky (cca 12 let) je vhodné provadét s redukovanym poctem kvartet,
varianty zjednodusit podle mentalni drovné skupinky, pfipadné vyuzit dalsi vlastni inspiraci.



