Hry na seznameni:

Pavucina

Cil: Sezndmeni mezi sebou navzdjem. Rozvoj komunikacnich technik, spoluprace.

Pomtcky: Klubko pfize.

Postup: Pozadame déti, aby se usadily do kruhu. Kazdy o sobé fekne nasledujici informace — jméno,
oblibend hracka (hra, kniha) a co rad déla. Pripadné se miZe doplnit néjakad zajimava perlicka, to,
co by chtély déti sami fict. MlZe se také détem zadat, aby fekly néco, v éem si mysli, Ze jsou Uplné
nejlepsi na svété; Zze maji néco, co nikdo jiny nemd atd. Nechame chvili ¢asu na rozmyslenou a pak
sami hru zaciname s klubkem v ruce. Jakmile skon¢ime, drzime pevné v rukou volny konec pfize
a hodime klubko ditéti, které sedi zhruba naproti (kvali tomu, aby se vytvorila , pavucina,” proto
je vhodné v Gvodu zdiraznit, jak se ma klubko pfiblizné posilat). Nyni se predstavuje dané dité.
To pak stejnym zplsobem klubko posila nékomu dals$imu. Je vSak potfeba détem ndazorné predvést,
jak klubko posilat tak, aby nepustili zaroven i volny konec pfize, ktery maji drzet. Stejnym zplisobem
se pokracuje do té doby, nez klubko dojde zpét k vam. Zde je mozné hru ukoncit zpétnou vazbou.
V pfipadé, Zze se déti mezi sebou neznaji, je mozné pokracovat ve hie ddl, rozplétanim klubka tak,
Ze feknou o daném ditéti to, co si pamatuji. V tom pripadé je dobré zdlraznit détem v Uvodu aktivity,
aby si pamatovali to, co fika dité pred nimi. Hru zakoncime zpétnou vazbou.

Zpétnd vazba:
e Bylo pro tebe tézké zapamatovat si jména ostatnich?

e Co sis myslel, kdyz ti nékdo poslal klubko?
e Jak ses citil na zacatku hry? Jak se citi$ nyni?

Jméno a pohyb

Cil: Seznameni mezi sebou navzdjem. Rozvoj tvofivého mysleni.

Postup: PoZadame déti, aby se usadily do kruhu. Ukolem je, aby kazdé dité& ke svému jménu
vymyslelo néjaky pohyb rukami, nohami nebo celym télem. Kazdy tedy fekne své jméno a pritom
udéld néjaky pohyb. Celd skupina pak opakuje jméno ditéte a pohyb, ktery udélalo. Pohyb je mozné
vymyslet také na pfijmeni.

Zpétna vazba:
e Které jméno si dobfe pamatujes?
e Cijméno jsi zapomnél?
e Které pohyby se ti libily?
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